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1. паспорт  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Основы алгоритмизации и программирования
1.1. Место учебной дисциплины в учебном плане

Рабочая программа учебной дисциплины является частью ППССЗ в соответствии с ФГОС СПО  по специальности  09.02.06 Сетевое и системное администрирование. Дисциплина входит   в общепрофессиональный цикл.
1.2. Требования к результатам освоения дисциплины

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

- разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;
- использовать программы для графического отображения алгоритмов;
- определять сложность работы алгоритмов;
- работать в среде программирования;
- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
- оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
- выполнять проверку, отладку кода программы.
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
- понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;
- эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования;
- основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;
- подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;
- объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.
2. СТРУКТУРА И  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ  ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем 
часов 

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	46

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	46

	в том числе:
	

	практические работы
	18

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	10

	Промежуточная  аттестация в форме экзамена


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Основы алгоритмизации и программирования
	Наименование

разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучащихся
	Объем часов
	Уровень 
усвоения

	1
	2
	3
	4

	Тема 1. Основы алгоритмизации, языки и системы программирования

	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Основы алгоритмизации. Алгоритмы цикла.
	
	3

	
	2
	Алгоритмы. Языки программирования.
	
	3

	
	Самостоятельная работа обучающихся 

1. Основы алгоритмизации, языки и системы программирования.
	2
	

	Тема 2. Основные элементы языка. Управляющие операторы языка. Структурированные типы данных. Символьные типы данных
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	3
	Основные элементы языка. Операторы языка. Ввод/вывод данных. Управляющие операторы языка. Операторы выбора. Оператор условной передачи управления. 
Оператор безусловной передачи управления. 
	
	3


	
	4
	Оператор case. Операторы организации циклической обработки. Циклы.
	
	3

	
	5
	Структуры данных. Массивы. Работа с массивами. Одномерные массивы. Обработка массивов. Сортировка массивов. Двумерные массивы. Решение систем уравнений. 
	
	3

	
	6
	Коллекции. Контейнеры. Операции над коллекциями и контейнерами. Обработка коллекций. Многомерные контейнеры. Обработка контейнеров.
	
	3

	
	7
	Символьные типы данных. Символы и строки. Обработка символов. Обработка строк. 
	
	3


	
	Практические занятия

№ 1 Разработка оконного приложения.

№ 2 Операторы выбора. Циклы.

№ 3 Работа с массивами.

№ 4 Коллекции и контейнеры.

№ 5 Символы и строки.
	10


	

	
	Самостоятельная работа обучающихся 
2. Решение систем уравнений.
3. Символьные типы данных.
	4

	

	Тема 3. Модульное программирование. Рекурсия. Визуально-событийно управляемое программирование. Разработка оконного приложения
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	8
	Локальные и глобальные переменные. Модульное программирование. Процедуры и функции. Подпрограммы. Передача данных в процедуры и функции.
	
	3

	
	9
	Рекурсия. Визуально-событийно управляемое программирование. Виджеты. События. Основные элементы управления. Установка приложения.
	
	3

	
	Практические занятия

№ 6 Работа с файлами.

№ 7 Реализация подпрограммы.

№ 8 Разработка рекурсивных подпрограмм.

№ 9 Основные элементы управления.
	8

	

	
	Самостоятельная работа обучающихся      
4. Локальные и глобальные переменные.
5. Визуально-событийно управляемое программирование.
	4
	

	
	Всего
	46
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1 Материально-техническое обеспечение

Реализация программы дисциплины осуществляется в  учебном кабинете

информатики 

- посадочные места по количеству обучающихся;

- рабочее место преподавателя;
-демонстрационное оборудование; 
-наглядные пособия;
- комплект учебно-методической документации;
Технические средства обучения:

- компьютер с лицензионным программным обеспечением;

- средства мультимедиа.
3.2 Информационное обеспечение обучения

Основные источники:
1. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студентов учреждений среднего профессионального образования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков.- М.: Издательский центр «Академия», 2017. - 304 с.

2. Семакин И. Г. Основы алгоритмизации и программирования: практикум: учебное пособие для студентов учреждений среднего профессионального образования / И. Г. Семакин, А. П. Шестаков.- М.: Издательский центр «Академия», 2017. - 144 с.
Дополнительные источники:

1. Бобровский С. DELPHI 7. Учебный курс — Спб.: Питер, 2008. – 736 с.

2. Голицына О.Л., Попов И.И. Основы алгоритмизации и программирования: учебное пособие. - М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2005. - 432 с.
Интернет-ресурсы:

1. Каталог: алгоритмы и дискретные структуры: алгоритмы http://www.intuit.ru/catalog/algorithms/algorithms.
2. Каталог: программирование: языки и системы программирования http://www.intuit.ru/catalog/se/pl.
3. Программирование PascalABC.NET http://pascalabc.net/.
4. Программирование Pascal-Паскаль http://www.pascal.helpov.net.
5. Язык Pascal. Программирование для начинающих. http://www.pas1.ru.
6. The Delphi – программирование http://thedelphi.ru/.
4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения 

	1
	2

	Умения: 
	

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.

Использовать программы для графического отображения алгоритмов.

Определять сложность работы алгоритмов.

Работать в среде программирования.

Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.

Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.

Выполнять проверку, отладку кода программы.
	Экспертное наблюдение и оценивание выполнения практических работ.

Текущий контроль в форме защиты практических работ


	Знания:
	

	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.

Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.

Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм.

Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.
	устный опрос, тестирование, выполнение индивидуальных заданий различной сложности
оценка ответов в ходе эвристической беседы
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