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ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА ЗАНЯТИЯ

Преподаватель: Гузеева Яна Алексеевна 
Дата проведения: 07.12.2023 
Дисциплина/МДК: Информатика 
Группа:ОПЖТ-23
Тема занятия: Алгоритмы и способ их описания 
Тип учебного занятия: комбинированный
Педагогическая технология: информационно-коммуникационная технология 
Цель занятия: способствовать формированию навыков разработки алгоритмов
Обучающий аспект: сформировать навыки разработки алгоритмов для решения задач графическим способом.
Развивающий аспект: способствовать развитию логического мышления, способности контролировать свои действия,
анализировать и обобщать информацию.
Воспитательный аспект: содействовать воспитанию ответственности за порученное дело, формированию навыков работы в 
коллективе.
Методический аспект: продемонстрировать применение элементов информационно-коммуникационной технологии 
Оборудование: интерактивная панель, персональный компьютер, презентация, раздаточный материал

Этап урока Время Деятельность преподавателя Деятельность обучающихся

1. Организационно­
мотивационный этап

5 мин Приветствует обучающихся. Даёт задание обучающимся для 
самостоятельного определения темы урока. Сообщает цель урока.

Приветствуют преподавателя. 
Выполняют задание и самостоятельно 
определяют тему урока. Внимательно 
слушают цель урока.



2. . Изучение нового 
материала

45 мин 1. Преподаватель транслирует с помощью презентации:
- определение алгоритма;
- свойства алгоритма;
- способы описания алгоритма;
- определение блок-схемы;
- виды алгоритмических структур.
2. Преподаватель создает условия для применения полученных знаний 
на практике при решении задач, с помощью блок-схем (Приложение 1).

Студенты конспектируют информацию, 
в рабочую тетрадь с экрана.

Решают задачи новым способом с 
проговариванием алгоритма решения вслух.

3. Закрепление / 
применение знаний

25 мин Преподаватель организует работу студентов по отработке построения 
алгоритма. Предлагает обучающимся выполнить практические задания 
самостоятельно новым способом. Выводит на экран условия задач для 
самостоятельного построения алгоритма, с помощью блок-схем. 
Проверяет и обсуждает с обучающимися, полученные результаты.

Составляют самостоятельно три 
алгоритма с помощью блок-схем для 
задач, выведенных на экран. Проверяют 
и обсуждают с преподавателем 
полученные результаты.

4. Подведение итогов
занятия/стадия
рефлексии

3 мин Выставляет оценки. Предлагает обучающимся оценить свою работу с 
помощью анкеты самооценки.

Слушают оценки. Заполняют анкеты 
самооценки.

5. Информация о 
домашнем задании, 
инструктаж по его 
выполнению

2 мин Задает и комментирует домашнее задание. Записывают домашнее задание в 
рабочую тетрадь.



Задача№5
По заданной блок-схеме выполнить действия алгоритма для числа 23.
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З.Репка
Вспомним сюжет сказки: дед тянет-потянет - вытянуть не может. Затем на помощь к деду по очереди 
подходят новые персонажи - и так до тех пор, пока не приходит мышка.
Попытаемся составить алгоритм действий всех персонажей сказки для того, чтобы они всё-таки смогли


